Pour chaque scénario, tenez compte de I'emplacement, du niveau d'acces et de I'activité que vous faites en ligne.
Déterminez ensuite si le risque de faire cette activité est faible, moyen ou élevé et expliquez pourquoi.

Chez un(e) ami(e) Chez la famille de Jeu en ligne FAIBLE

votre ami(e) Il'y a un petit nombre
de personnes sur le
réseau et vous leur
faites confiance.
L'activité ne comprend
probablement pas
d'informations
sensibles.

Cybercafé Réservée aux client(e)s Médias sociaux MOYEN

Les médias sociaux ne
sont pas nécessairement
sensibles, mais toute
personne ayant déja
fréquenté le cybercafé
aura acces au réseau et
pourrait voler vos mots
de passe.

Bibliothéque Réservée aux membres Transaction financiére ELEVEE

Les informations
bancaires sont trés
sensibles et bien que
I'accés de la bibliotheque
soit quelque peu limité,
Vous ne savez pas qui
pourrait accéder de
maniére frauduleuse

a vos informations.

Supermarché/Centre Grand public E-mail ELEVE
commercial Méme si votre e-mail

n'est pas sensible,
utiliser un réseau
public n'est pas sar.
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