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  Un algorithme est un ensemble clairement défini d’instructions étape par étape pour résoudre un problème 
ou accomplir une tâche.

 

 

 

 

 En informatique, un algorithme est une séquence d’instructions précises qui indiquent à un ordinateur 
comment résoudre un problème ou accomplir une tâche.

 

 

 

 

  Un algorithme informatique est une procédure de calcul bien définie qui prend une valeur ou un ensemble de 
valeurs en entrée, et qui produit une valeur ou un ensemble de valeurs en sortie. Un algorithme est donc une 
suite d'étapes de calcul qui transforment l'entrée en sortie (Cormen, Leiserson, Rivest & Stein, 2009, p. 5).
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